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Futter für Jakobs Tiere (Such- und Sammler-Spiel) 

 
 
 
 
 
Einfaches Such- und Sammler-Spiel 
auch geeignet für kleinere Kinder – 
zur Geschichte von Jakob bei Laban 
(1. Mose 29 – 32)  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gespielt wird in zwei Gruppen, z.B. Mädchen gegen Jungs. 
 
Gruppe rot: Labans Knechte / Gruppe gelb: Jakob und seine Familie  
Beide besitzen verschiedene Herden, die sie füttern müssen:  
Kamele, Esel, Rinder, Schafe, Ziegen und Hühner. Jedes Tier braucht sein eigenes Futter: 
Esel > Karotten / Hühner >  Getreidekörner / Kühe > Mais / Schafe > Gras / Ziegen > Klee / Kamele > Blätter 
 
Die Vorlagen mit den Tieren werden in den Gruppenfarben ausgedruckt. Darauf ist jeweils eine Abbildung 
vom gewünschten Futter als Beispiel.  
Alle 6 Blätter mit den Tieren werden auf einem Tisch ausgelegt. Draussen kann das z.B. ein Ping-Pong Tisch 
sein, wo beide Gruppen vis-à-vis ihre Blätter auslegen und festkleben, damit der Wind sie nicht wegbläst. 

 
 

 
 
 
Die kleinen Futterkarten werden ebenfalls in genügender Anzahl in jeder Gruppenfarbe 
ausgedruckt und dann je in einem Becher auf dem Spielplatz leicht versteckt deponiert. 
 
 

KI generiert: Microsoft Creator 
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Die Kinder müssen nun die Futterkarten suchen. Sie dürfen pro Kind nur eine Karte in ihrer Gruppenfarbe 

aus dem Becher nehmen und zu den Tieren bringen. Der Leiter in der Gruppe überprüft, dass pro Kind nur 

eine Karte auf einmal geholt wird. Wenn mehrere Karten auf 

einmal gebracht werden, nimmt der Leiter diese weg. Sie 

fehlen unter Umständen am Schluss, so dass nicht genügend 

Futterkarten gesammelt werden können. Die gesammelten 

Futterkarten kleben sie auf dem richtigen Tier fest, damit sie 

nicht vom Wind weggeblasen werden.  

Jedes Tier benötigt 8 Futterkarten (Anzahl kann variieren, je 

nach Spielzeit und Anzahl spielender Kinder). Die zu viel 

gesammelten Karten zählen am Ende nicht. 

 
Welche Gruppe hat zuerst alle Tiere gefüttert? Oder wenn die Zeit abläuft: Welche Gruppe hat mehr 
Futterkarten gesammelt (überzählige Karten zählen nicht)? 
 
Räuber unterwegs: Unterwegs hat es 1-2 Fänger, die die Kinder fangen und ihnen die Karte abnehmen.  
 
In einer separaten Datei findest du die Vorlagen für die Tiere und die Futterkarten. 


